DUURZAAM AMBACHT KLIMAATSPELZ-

VERANDERING BEGINT BIJ JEZELF. HET DOEL VAN DIT SPEL IS OM JE BEWUST TE MAKEN VAN DE ROL
DIE JE ALS INWONER KUNT SPELEN VOOR DE TOEKOMST VAN ONZE PLANEET. Z0 MERK JE AL SNEL DAT
IEDERE POSITIEVE STAP - HOE KLEIN 00K - EEN GROOT VERSCHIL KAN MAKEN. VEEL SPEELPLEZIER EN
BEDANKT DAT JE BIJDRAAGT AAN EEN BETERE WERELD! KNIP DEZE PAGINA UIT EN SPELEN MAAR!

DUURZAME TIP: HERGEBRUIK EEN DOBBELSTEEN EN PIONNEN/MUNTJES VAN EEN ANDER SPEL.

SPELREGELS

Elke speler plaatst zijn pion op het vakje ‘Start’.

e Spelers gooien om beurten met de dobbelsteen.
Het aantal ogen dat gegooid wordt met 1
dobbelsteen bepaalt het aantal plaatsen dat
spelers vooruit mogen gaan.

e Kom je op een vakje met de kleur groen of oranje?
Zoek dan het symbooltje op in de tekst hieronder
en volg de instructie.

e Om het spel te winnen moet je precies het juiste
aantal ogen gooien om uit te komen. Gooi je meer
dan moet je deze vakjes terug tellen.

e Wil je het spel spannender maken? Gebruik dan
de dobbelsteen dan als volgt, de nummers 1 en 2:
1 stap vooruit. Nummer 3 en 4: 2 stappen vooruit.
Nummer 5 en 6: 3 stappen vooruit.

Groene vakjes

o @ Tewijl je door het Baxpark wandelde heb je
zwerfafval opgeraapt. Je mag nog een keer gooien.

o &% Je hebt de fiets genomen naar zwembad De
Louwert in plaats van de auto. Ga door naar vakje
16.

e A Je bent naar de kringloopwinkel geweest en
kocht een dikke trui zodat de verwarming een
graadje lager kan. Ga 1 stap vooruit.

Oranje vakjes

. i Je scheidt je afval niet goed. Ga langs de
milieustraat en zet 1 stap terug.

o Je hebt je oplader van je telefoon de hele nacht
in het stopcontact gelaten. Sla een beurt over.

o & Je hebt eten gehaald bij het Louwersplein, eet
maar de helft op en gooit de rest weg. Ga terug
naar vakje 11.

Paars pechvakje
Oh nee! Je hebt deze week geen duurzame
stappen gezet. Ga terug naar Start.
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